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Marcos tedricos que histéricamente sitian a la
cibercultura como fFendmeno tecnocientifico y como
movimiento social. La cibersociedad desde la perspectiva
de la participacién como fundamento que ha producido
varias acciones locales y globales, pero que también ha
producido un camino de exclusidon de personas y pueblos.
La nocién de interfaz digital desde la perspectiva de la
inclusion participativa frente a la transformacion de las
modalidades de interacciéon humano-computadora.
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ELAINE ROSANGELA
DE OLIVEIRA

Ciencia Abierta, Educacion Abierta y
Recursos Educativos Abiertos: caminos trazados LUCAS

La interseccidon entre ciencia abierta, educacion abierta y recursos
educativos abiertos se presenta como un terreno fértil para la
colaboracion y el avance en el cumplimiento de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de |la Agenda 2030. A pesar de surgir en
contextos diversos, estos movimientos comparten principios
Fundamentales que pueden catalizar cambios significativos en la
investigacion y Ia toma de decisiones con impacto politico y social.
Proponemos explorar los principios subyacentes que conectan estos
tres temas, asi como las posibles acciones y articulaciones desde una
perspectiva de datos abiertos de investigaciéon en educacion.
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Wikipedia y la educacion abierta

Los proyectos Wikimedia son el recurso educativo abierto mas
grande del mundo, con mas de 10 millones de paginas en 300
idiomas en la Wikipedia, mas de 100 millones de Fotografias en
Wikimedia Commons, y mas de 100 millones de datos
estructurados en Wikidata. Pero ademads de ser un recurso, los
proyectos Wikimedia son una herramienta fFundamental para la
construccion activa de proyectos de educacidon abierta. Desde
aprender a escribir textos enciclopédicos sobre problemas
sociales, hasta documentar Fendmenos Fisicos a través de la
Fotografia, pasando por construir bases de datos semanticas, los
proyectos Wikimedia permiten trabajar con estudiantes de todos
los niveles el desarrollo de habilidades digitales académicas
complejas, en una plataforma libre, abierta y colaborativa.
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MyDatalmporter: Herramienta para importar
y analizar datos educativos

Presentacion de los avances del proyecto MDI (My Data
Importer), proyecto de importacidon y centralizacidon de
datos de clases y alumnos para analisis diagndstico vy
predictivo. Herramienta de uso abierto, desafios vy
perspectivas cientificas abiertas para ello.
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AMIEL Educacion Abierta:
Una historia de origen, fundamentos, y retos actuales

A pesar de contar con una larga historia, Ia Educacion
Abierta (EA) es mas conocida por un concepto
relativamente nuevo: los recursos educativos abiertos
(REA). Comenzamos discutiendo la razén de este
fFendmeno a través de un breve repaso histdrico.
presentamos los pilares esenciales de |la EA en la
actualidad y terminamos con un debate sobre los retos
mas significativos para el movimiento: Ia IA generativa y
|a plataformizacion de la educacion.
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COLIN
DE LA HIGUERA

Inteligencia artificial y REAs.
Una combinacion acertada para la educacion

Con la pandemia de COVID-19 y la llegada de las
inteligencias artificiales generativas estamos viendo
nuestro sistema educativo seriamente cuestionado.
Algunas respuestas a las nuevas preguntas planteadas
(aunque en realidad no sean nuevas) pueden provenir de
|la educacion abierta (y en particular del uso de las REAS)
y de un uso controlado de la inteligencia artificial.
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